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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่30 หุ่นยนต์นับเลข ตอนที่ 2   

รูปแบบภารกจิ  

หุ่นยนตน์บัเลข (ตอนท่ี 2) 

ค าอธิบาย 

ตอนท่ี 2 น้ีจะเป็นการออกแบบตวัปล่อยลูกปิงปอง ตามจ านวนเลขท่ี + มาไดจ้ากตอนท่ี 1 นัน่เอง 

โดยหุ่นยนตจ์ะตอ้งเก็บลูกปิงปองใหไ้ดท้ั้งหมด 6ลูก และสามารถตีลูกปิงปองทิ้งไดที้ละ 1ลูก 

รูปแบบหุ่นยนต์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพจะเห็นไดว้า่ลูกปิงปองตอ้งบรรจุลงไปในรางไดโ้ดยไม่หลวมและไม่แน่นจนเกินไป เพราะถา้หาก

หลวมจนเกินไปอาจจะท าให้ลูกปิงปองซอ้นกนัและตีไม่ออก หรือถา้แน่นจนเกินไปลูกปิงปองลูกหลงัๆจะ

ไม่ไหลลงมายงัจุดตีนัน่เอง  
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท างาน 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

 

การท างานของโปรแกรม 

จากภาพจะเห็นไดว้า่โปรแกรม จะเร่ิมท างานจาก Switch ท่ีเป็น Numeric ซ่ึงมีทั้งหมด6 ตวัดว้ยกนั โดย

โปรแกรมแต่ละตวัจะตีลูกปิงปองตามตวัเลขท่ีนบัได ้ยกตวัอยา่งเช่นในโปรแกรมจะตีตามจ านวนเลขท่ีใส่

ใน Switch ถา้ใส่เลข 4 ก็จ  าท างาน 4คร้ังโดยท างานในรูปแบบเดิมซ ้ ากนัส่ีรอบนัน่เอง  

 

 

 

จากภาพเป็นการตั้งค่า Motor ในการตี 1คร้ัง 

 

 

   


