
เสียง (SOUND) 
ผศ.ศิลปชัย  บูรณพานิช 

สรุปสาระสําคัญ 
1. การเคลื่อนที่ของเสียงในอากาศพบวา ทิศการเคลื่อนที่ของคลื่นเสียงกับทิศการสั่นของอนุภาค

ของอากาศอยูในแนวเดียวกัน เสียงจึงจัดเปน คลื่นตามยาว  
2. อัตราเร็วของคลื่นเสียงในตัวกลางหนึ่ง ๆ จะคงตัว เมื่ออุณหภูมิของตัวกลางคงตัว  
3. อัตราเร็วของเสียงในอากาศนิ่งที่มีความหนาแนนปกติ ที่อุณหภูมิ 0 องศาเซลเซียส มีคา

ประมาณ 331 เมตร/วินาที  
                  จะได     Vt  =  331  +  0.6t    เมื่อ Vt มีหนวยเปน m/s  , t มีหนวยเปน  0C 
4.   เสียงเปนคลื่นกล  โดย   อัตราเร็ว(v)  =  ความถี่เสียง(f) X ความยาวคลื่นเสียง( λ ) 
       นั่นคือ                           fv λ=  
5.   สมบัติของเสียง  
      การสะทอนของเสียง  เสียงมีสมบัติการสะทอน  เสียงสะทอนกลับ(echo) เกิดจากเสียงที่ 
      สะทอนกลับมาสูหูชากวาเสียงที่ตะโกนออกไปเกิน 1/10  วินาที 

- การสะทอนของคลื่นจะเกิดขึ้นไดดี เมื่อวัตถุหรือส่ิงกีดขวางมีขนาดโตกวา 
ความยาวคลื่นที่ตกกระทบ 

       การหักเหของเสียง 
            -     การที่เราเห็นฟาแลบแตไมไดยินเสียงฟารอง อาจเกิดจาก ระดับความเขมเสียง ณ 
ตําแหนงที่เรายืนอยูมีคาเปน 0 dB  หรือ ความเขมเสียงนอยมาก เทากับหรือตํ่ากวา 10-12  w/m2

หรืออาจเกิดจากปรากฏการณการหักเหของเสียง 
      การเลี้ยวเบนของเสียง  เสียงเปนคลื่นที่สามารถเคลื่อนที่ไปหลังสิ่งกีดขวางไดโดยที่ไมไดเกิด 
                                        จากสมบัติการสะทอนหรือหักเหของเสียง0 
     การเแทรกสอดของเสียง  
      - บีตสของเสียง(beats) เกิดจากการแทรกสอดของคลื่นเสียงจากแหลงกําเนิดสองแหลงที่มี  
         ความถี่ตางกันไมมาก โดยเราจะไดยินเสียงบีตส เมื่อความถี่บีตสมีคาประมาณไมเกิน 7 Hz 
                         ความถี่บีตส   =  f   = ∆ 1 2f f−  
        ถากําหนดให    ความถี่บีตส เทากับ 3  Hz หมายความวา ในเวลา 1 วินาที จะไดยินเสียงดัง  
                               3 คร้ัง และเสียงคอย 3 คร้ัง สลับกันไป                 
      - คลื่นนิ่ง(Standing Wave) เปนปรากฏการณการแทรกสอดที่เกิดจากการซอนทับระหวาง  
         คลื่นสองคลื่น ซึ่งเคลื่อนที่สวนทางกัน           โดยที่คลื่นทั้งสองมีความถี่ ความยาวคลื่นและ  
         แอมพลิจูด เทากัน  
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- ปรากฏการณที่มีแรงกระทําทําใหวัตถุส่ันหรือแกวง โดยความถี่ของแรงที่ทําใหวัตถุส่ัน 
หรือแกวง เทากับความถี่ธรรมชาติของวัตถุนั้น เรียกวา การสั่นพอง(resonance) เมื่อ
เกิดการสั่นพองขึ้น การสั่นของวัตถุจะมีแอมพลิจูดมากที่สุด เมื่อเทียบกับการสั่นดวย
ความถี่อ่ืน ๆ   

            -     การสั่นพองของเสียง โดยทอ resonance   ขณะเกิดการสั่นพองของเสียงโดยใชทอ  
                  resonance อนุภาคของอากาศในทอจะส่ันรุนแรงที่สุด จึงไดยินเสียงดังสุด ที่เปน               
                  เชนนี้เนื่องจาก ความถี่ของเสียงจากลําโพงเทากับความถี่ธรรมชาติของลําอากาศใน  
                  ทอพอดี ปรากฏการณที่เกิดขึ้นนี้เรียกวา การสั่นพองของเสียง 

                           ระยะของลําอากาศที่เปลี่ยนไปในทอ resonance จากดังไปดังถัดกัน = 2
λ

 
  6. ปรากฏการณดอปเพลอร ( Doppler’s  Effect ) 
       เปนปรากฏการณ ที่ผูฟงไดยินเสียงซึ่งมีความถี่เปลี่ยนไปจากความถี่ของแหลงกําเนิดเสียงอัน  
       เนื่องมาจากการเคลื่อนที่ของแหลงกําเนิดเสียงหรือการเคลื่อนที่ของผูฟง (โดยที่ความเร็ว 
       สัมพัทธระหวางผูฟงและแหลงกําเนิดเสียงมีคาไมเปนศูนย) 
       จะได 
                                                                                                                                
                                fL    , VL                                                                                                                                         fL , VL

                                                              λ หลัง         fs                λ หนา                                                      
                         ผูสังเกต                   u                      S           Vs      u                     ผูสังเกต 
 
              แหลงกําเนิดเสียง S  เคลื่อนที่ดวยความเร็ว Vs  ใหเสียงความถี่ fs  โดย u เปนอัตราเร็ว 
      ในอากาศขณะนั้น   , fL  เปนความถี่เสียงที่ผูสังเกตไดยินเสียง และ VL เปนความเร็วของผู  
      สังเกต ที่อยูนิ่งหรือวิ่งเขาหา/วิ่งออกจากแหลงกําเนิดเสียง 
                                                              
                                                                              เปน + เมื่อผูสังเกตวิ่งสวนแหลงกําเนิดเสียง 
                                                                         เปน - เมื่อผูสังเกตวิ่งในทิศเดียวกับแหลงกําเนิด 

       จะได                          fL        =       u L
u s

v
v

⎛ ⎞±
⎜ ⎟
⎜ ⎟±⎝ ⎠

 sf                                                     เสียง 
                                                                        เปน + เมื่อผูสังเกตอยูดานหลังแหลงกาํเนดิเสยีง 
                                                                        เปน -  เมื่อผูสังเกตอยูดานหนาแหลงกําเนิดเสยีง 
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7. คลื่นกระแทก (Shock Wave)  คลื่นกระแทกของเสียงเกิดจาก การที่แหลงกําเนิดเสียง(เครื่อง
บินไอพนที่สามารถบินเร็วเหนือเสียงได) เคลื่อนที่มีความเร็วมากกวาเสียงจะเกิดคลื่นกระแทก โดย
มีแนวหนาคลื่นกระแทกเปนผิวของรูปกรวย  คลื่นกระแทกจะใหเกิดการเปลี่ยนแปลงความดัน
อยางมากและรวดเร็ว เปนผลทําใหเกิดเสียงดังคลายระเบิดในบริเวณที่คลื่นกระแทกเคลื่อนที่ผาน 
เสียงที่เกิดขึ้นนี้เรียกวา ซอนิกบูม(sonic boom)    สําหรับ บริเวณที่มีการระเบิด หรือฟาผา อากาศ
บริเวณนี้จะมีความรอนสูงและขยายตัวอยางรวดเร็ว ทําใหเกิดคลื่นกระแทกขึ้นได   
 - เลขมัค(mach number)  กําหนดให มัค 1 (mach 1) เทากับอัตราเร็วของเสียง 
8. ความดังของเสียง 
    - กําลังเสียง(P) คือ อัตราการถายโอนพลังงานเสียงหรือ ปริมาณพลังงานเสียงที่สงออกจาก  
      แหลงกําเนิดเสียงในหนึ่งหนวยเวลา มีหนวยเปน จูลตอวินาทีหรือวัตต(W) 
   - ความเขมเสียง( I ) คือ กําลังเสียงที่แหลงกําเนิดเสียงสงออกไปตอหนึ่งหนวยพื้นที่ของหนา  
      คลื่นทรงกลม  
                                      จะได     I   =         24

P

Rπ
 

      เมื่อ      I  เปนความเขมเสียง ณ ตําแหนงตาง ๆ มีหนวยเปน  วัตต/ตารางเมตร                
                P    เปนกําลังเสียงของแหลงกําเนิดเสียง มีหนวยเปน วัตต 
                   R    เปนระยะระหวางแหลงกําเนิดเสียงกับตําแหนงที่จะหาความเขมเสียง มีหนวย 
                          เปน เมตร 

- ระดับความเขมเสียง ( sound intensity level , β  ) มีหนวยเปน เดซิเบล(dB) 
                β   =  10 log

0

I
I

           ,     0I   = 10-12   w/m2          
- ระดับเสียง ข้ึนอยูกับความถี่ของเสียง เสียงที่มีระดับเสียงสูงจะเปนเสียงที่มีความถี่  

มาก(คนทั่วไปเรียกวา เสียงแหลม) 
- คุณภาพของเสียง ชวยใหเราสามารถแยกประเภทของแหลงกําเนิดเสียงที่แตกตางกัน

ได 
- ความถี่เสียงต่ําสุดที่ออกจากแหลงกําเนิดเสียงใด ๆ เรียกวา ความถี่มูล

ฐาน(fundamental frequency) ของแหลงกําเนิดเสียงนั้น หรือเรียกวา ฮารมอนิกที่ 1 
(first harmonic) สําหรับความถี่อ่ืน ๆ ที่เกิดพรอม ๆ กับความถี่มูลฐาน แตมีความถี่
เปนจํานวนเต็มเทาของความถี่มูลฐาน เชน ความถี่ของเสียงที่มีคาเปน 2 เทาของ
ความถี่มูลฐาน เรียกวา  ฮารมอนิกที่ 2 เปนตน 
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ตัวอยางโจทยเกี่ยวกับเสียง 

1. ทอ SD ตรงกลางมีทางแยกเปนสวนโคงครึ่งวงกลมรัศมี r  เทากับ 14  cm  ถาอัตราเร็วของ
เสียงในทอเทากับ 344 m/s  ใหคลื่นเสียงเขาไปในทอทางดาน S  ความถี่ของเสียงที่ทําใหผูฟง
ที่ปลายดาน D ไดยินเสียงคอยที่สุดมีคาเทาใด 

 
 
                                   S                                  r                           D 
 
 
2. วงดนตรีประกอบดวยเครื่องดนตรีหลายชนิด เมื่อเลนพรอมกัน แตเราสามารถแยกเสียงไดวา 

เสียงใดเปนเสียงไวโอลินและเสียงใดเปนเสียงเปยโน เนื่องจากเสียงดนตรีแตละชนิดมีลักษณะ
เฉพาะตามขอใดที่แตกตางกัน 
1. ระดับเสียง  2. ระดับความเขมเสียง     3. ความถี่เสียง  4. คุณภาพเสียง 

3. ในการปรับเสียงของเปยโนระดับเสียง C โดยเทียบกับสอมเสียงความถี่ 256.0 Hz. ถาไดยิน 
      เสียงบีตสความถี่ 3.0 คร้ัง/วินาที  ความถี่ที่เปนไปไดของเปยโนมีคาเทาใด 
4. การทดลองวัดความยาวคลื่นเสียง ถาตําแหนงลูกสูบใกลปากหลอด RESONANCE มากที่สุด 

ใหเสียงดังมาก จะมีระยะหางจากปากหลอด X มีคาเปน 20 cm พบวาความถี่ของสัญญาณ
เสียงมีคา 520 Hz การทดลองนี้ไดยินเสียงดังมากอีกครั้งเมื่อ 
1. ลดความถี่เปน 130 Hz  2. ลดระยะ X เปน 10  cm 
3. เพิ่มความถี่เปน 1560 Hz  4. เพิ่มระยะ X เปน  80  cm 

5. เด็กคนหนึ่งยืนอยูที่ชานชาลาไดยินเสียงหวูดรถไฟมีความถี่ 273 Hz จงพิจารณาขอความตอ  
ไปนี้ 

       ก.   รถไฟเปดหวูดความถี่ 300 Hz กําลังแลนหางออกไป 
ข. รถไฟเปดหวูดความถี่ 300 Hz กําลังแลนเขาหาเด็ก 

       ค.   รถไฟเปดหวูดความถี่ 250 Hz กําลังแลนหางออกไป 
       ง.    รถไฟเปดหวูดความถี่ 250 Hz กําลังแลนเขาหาเด็ก 

ขอที่เปนไปไดคือขอใดบาง 
1.  ก  และ  ข                   2. ข  และ  ค         3. ค และ ง              4. ก  และ  ง 
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6. จงพิจารณาขอความตอไปนี้ 
ก. ความถี่ของเสียงที่ไดยินเปลี่ยนไปจากเดิม เมื่อผูฟงเคลื่อนที่ออกจากตนกําเนิดเสียง 
ข. คลื่นกระแทกเกิดขึ้นเมื่อตนกําเนิดเสียงเคลื่อนที่ดวยความเร็วสูงมากแตไมเกินความเร็ว

เสียง 
ค. การเกิดคลื่นดานหลังของเสาสะพานในน้ําตามชายทะเลหรือในทะเลสาบแสดงปรากฏ

การณการเลี้ยวเบน 
ง. การบีตสของเสียงเกิดขึ้นเมื่อคลื่นเสียงทั้งสองมีความถี่ตางกันมากกวา 10 เฮิรตซ 
ขอความที่ถูกตองคือ    

      1.  ก  และ  ข                   2. ข  และ  ค         3. ก และ ค              4. ข  และ  ง 
7. ในการทดลองเรื่องการสั่นพองของเสียง ถาใชเสียงมีความถี่ 686 Hz  ในการทดลองและ  

อุณหภูมิขณะทดลองเทากับ 20 0C  ตําแหนงของลูกสูบจากปากหลอด RESONANCE 
     ขณะเกิดการสั่นพองครั้งแรกจะหางจากตําแหนงของลูกสูบขณะเกิดการสั่นพองครั้งถัดไปเปน  
      ระยะเทาใด 
 
 
     เฉลย  1. 1075 Hz       2. ขอ 4     3. 253 Hz , 259 Hz     4. ขอ 3     5. ขอ 2 
                6.  ขอ 3            7. 0.25  m 
 
 
 
 

 
 
 


	ผศ.ศิลปชัย  บูรณพานิช
	สรุปสาระสำคัญ
	การเแทรกสอดของเสียง
	ตัวอย่างโจทย์เกี่ยวกับเสียง
	ข้อที่เป็นไปได้คือข้อใดบ้าง
	ข้อความที่ถูกต้องคือ





