
การชนและโมเมนตัม(Collision and Momentum) 
ผศ.ศิลปชัย  บูรณพานิช 

1. โมเมนตัม คือ ผลคูณระหวางมวลและความเร็วของวัตถุ เปนการบอกสภาพการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
โมเมนตัมเปนปริมาณเวกเตอรมีทิศตามทิศของความเร็ว 
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2.  แรงที่กระทําตอวัตถุเทากับอัตราการเปลี่ยนแปลงโมเมนตัมของวัตถุนั้น 
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2. การดลและแรงดล 
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uv t∆                     หมายถึง การดล เปนปริมาณเวกเตอร  หนวยเปน N.s  หรือ Kg.m/s 
         mν

v   -  m             หมายถึง การเปลี่ยนแปลงโมเมนตัม เปนปริมาณเวกเตอร u
v

         F
uv                            ถาเวลา ( t∆ )  มีคานอย     0   เรียกแรงนี้วา แรงดล 

 
3. การชนของวัตถุแบงเปน การชนในหนึ่งมิติ(การชนของวัตถุในแนวตรง)และการชนในสองมิติ  
      กฎการอนุรักษโมเมนตัม  ผลรวมของโมเมนตัมกอนชนของระบบเทากับผลรวมของโมเมนตัม  
           หลังการชนของระบบ เมื่อไมมีแรงภายนอกมากระทํา   
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4. การชนที่ผลรวมของวัตถุที่ผลรวมของพลังงานจลนของระบบมีคาคงตัว เรียกวา การชนแบบยืด
หยุน สวนการชนที่ผลรวมของพลังงานจลนของระบบมีคาไมคงตัว เรียกวา การชนแบบไมยืดหยุน 

       การชนแบบยืดหยุน จะได 
                                   ( mΣ ν

v )i    =    Σ ( mν
v )f

                                   EΣ Ki    =  EΣ Kf

            การชนแบบไมยืดหยุน จะได 
                                   ( mΣ ν

v )i    =    Σ ( mν
v )f

5. การระเบิด  จะได   ผลรวมของโมเมนตัมของระบบกอนระเบิดเทากับผลรวมของโมเมนตัมของ 
                                  ระบบหลังระเบิด 
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เฉลย 1.ขอ4   2.ขอ2  3.ขอ1  4.ขอ2  5.ขอ2  6.ขอ3  7.482 m/s  8.ขอ3  9.ขอ3 10.ขอ2 
11.ขอ4   
 


