
 

สรุปเนื้อหารายการท่ี 14 
แรงและการเคล่ือนท่ี 

 
แรงและความสัมพันธ�ระหว�างการเคล่ือนท่ีของอนุภาค 
 แรง (Force) เป�นปริมาณเวกเตอร�ท่ีใช�เรียกสิ่งท่ีมากระทําต"อวัตถุ แล�วทําให�เกิดการเปลี่ยนแปลง
สภาพ เช"น ถ�ามีแรงมากระทําต"อวัตถุท่ีกําลังเคลื่อนท่ี อาจทําให�วัตถุนั้นเปลี่ยนแปลงสภาพได�โดย เคลื่อนท่ีเร็ว
ข้ึน ช�าลง หยุดนิ่ง หรือเปลี่ยนทิศทาง 
 การเคลื่อนท่ีแนวเส�นตรง คือ การเคลื่อนท่ีท่ีไม"มีการเปลี่ยนทิศทาง โดยมีความเก่ียวข�องกับสิ่งต"อไปนี้ 

- ระยะทาง (distance) เป�นปริมาณสเกลาร� ท่ีบอกความยาวท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ท้ังหมด มีหน"วยเป�นเมตร (m) 
- การกระจัด (disflacenunt) เป�นปริมาณเวกเตอร� ท่ีบอกความยาวท่ีวัตถุเคลื่อนท่ี จากจุดเริ่มต�น

ไปจุดสุดท�าย มีหน"วยเป�น (m) 
- อัตราเร็ว คือระยะทางท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ในหนึ่งหน"วยเวลาจัดเป�นปริมาณสเกลลาร� 

หน"วยในระบบเอสไอมีหน"วยเป�นเมตร/วินาที (m/s) 
 

อัตราเร็ว =  
 

V          = 
 

- ความเร็ว คือการกระจัดท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ในหนึ่งหน"วยเวลา จัดเป�นปริมาณเวกเตอร� หน"วย
ในระบบเอสไอ มีหน"วยเป�น เมตร/วินาที (m/s) 

 
ความเร็ว =  

 
V          = 

 
- อัตราเร"ง คืออัตราเร็วท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ในหนึ่งหน"วยเวลาจัดเป�นปริมาณสเกลลาร� 

หน"วยในระบบเอสไอมีหน"วยเป�นเมตร/วินาทีกําลังสอง (m/s2) 
 

อัตราเร็ว =  
 

a          =  
- ความเร"ง คือความเร็วท่ีเปลี่ยนไปในหนึ่งหน"วยเวลาจัดเป�นปริมาณเวกเตอร�หน"วย  

ในระบบเอสไอมีหน"วยเป�นเมตร/วินาทีกําลังสอง(m/s2) 
 

ความเร"ง =  
 

a          = 
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ความสัมพันธ�ระหว�างแรงและการเคล่ือนท่ีของอนุภาคในสนามโน'มถ�วง สนามแม�เหล็กไปใช'
ประโยชน�ในชีวิตประจําวัน 
 สนามของแรง หมายถึง บริเวณท่ีเม่ือนําวัตถุไปวางแล�วเกิดแรงมากระทํากับวัตถุนั้น โดยจะมีค"ามาก
หรือน�อยนั้นข้ึนกับขนาดสนาม ขนาดและตําแหน"งของวัตถุ โดยจะทําการศึกษาสนามดังต"อไปนี้ 

- สนามแรงโน�มถ"วง หมายถึง บริเวณรอบๆท่ีโลกส"งแรงกระทําต"อวัตถุนั้นๆ เช"น เม่ือปล"อยวัตถุ
จากท่ีสูง วัตถุจะตกลงสู"ผิวโลก โดยความเร็วของวัตถุจะเพ่ิมข้ึนเรื่อยๆ ค"าเฉลี่ยของสนามโน�มถ"วง g มี
ค"าประมาณ 9.8 นิวตัน/กิโลกรัม 
- สนามไฟฟOาหมายถึงปริมาณท่ีบรรยายเม่ือประจุไฟฟOาทําให�เกิดแรงกระทํากับอนุภาคมีประจุ
ภายในบริเวณโดยรอบหน"วยของสนามไฟฟOาคือนิวตันต"อคูลอมบ� 

 
แรงระหว�างประจุไฟฟ1า คือแรงระหว"างประจุสองชนิดท่ีมีค"าแปรผันตรงกับผลคูณ ระหว"างประจุท้ัง

สองและแปรผกผันกับกําลังสองของระยะห"างระหว"างประจุท้ังสอง 
 

    

   

  เม่ือ F  คือ แรงระหว"างประจุ (N) 
   Q1Q2 คือ ขนาดประจุสองชนิด (C) 
   r คือ ระยะห"างระหว"างประจุท้ังสอง (m) 
   K คือค"าคงท่ี 9x102  (Nm2/C2)  

 

-  
- สนามแม�เหล็ก หมายถึง เป�นบริเวณโดยรอบแท"งแม"เหล็ก ซ่ึงแม"เหล็กสามารถจะเกิดแรงดึงดูดกับ
วัตถุท่ีทําด�วยโลหะ โดยแนวเส�นสนามแม"เหล็ก เป�นแนวเส�นโค�งจากข้ัวหนึงไปอีกข้ัวหนึ่ง โดยแนวเส�น
สนามแม"เหล็กจะหนาแน"น บริเวณปลายของแท"งแม"เหล็ก นอกจากนี้ เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวกันจะเสริมกัน 
เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวเดียวกันจะเบนออกคนละทาง 



 

 
สมบัติของเส'นสนามแม�เหล็ก  
- 1.เส�นสนามแม"เหล็กพุ"งออกจากข้ัวเหนือแม"เหล็กเข�าสู"ข้ัวใต� 
- 2. เส�นสนามแม"เหล็กแต"ละเส�นจะไม"ตัดกัน 
- 3. เส�นสนามแม"เหล็กจากแม"เหล็กต"างชนิดกันจะเสริมเป�นแนวเดียวกัน ส"วนเส�นสนามแม"เหล็ก

ชิดข้ัวเดียวกันจะไม"เสริมกันเป�นแนวเดียวแต"จะเบนออกไปคนละทาง 
- 4. เส�นสนามแม"เหล็กสามารถพุ"งผ"านแท"งวัตถุท่ีไม"ใช"สารแม"เหล็กได�โดยปกติ แต"ถ�าแท"งวัตถุนั้น

เป�นแม"เหล็กจะเกิดแรงกระทําต"อแท"งวัตถุนั้น 
การเคล่ือนท่ีของประจุไฟฟ1าในสนามแม�เหล็ก 

เม่ือประจุไฟฟOาเคลื่อนท่ีในสนามแม"เหล็ก จะเกิดแรงกระทําต"อประจุไฟฟOา ทําให�ประจุไฟฟOา
เบ่ียงเบน แรงนี้ต"างจากสนามไฟฟOาเพราะจะกระทําต"อประจุท่ีเคลื่อนท่ีอยู"เท"านั้น ทําให�ประจุไฟฟOาเคลื่อนท่ี
เบนเป�นส"วนของวงกลม ทิศของแรงต้ังฉากกับความเร็วและประจุไฟฟOา 
 เม่ือสนามแม"เหล็กเปลี่ยนทิศ ทิศการเบนของอิเล็กตรอน จะเปลี่ยนไปด�วย เนื่องจากแรงแม"เหล็ก
เปลี่ยนทิศ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

ประโยชน�ของสนามแม�เหล็ก 
 ปZจจุบันนําความรู�จากเรื่องการเบ่ียงเบนของลําอิเล็กตรอนในสนามแม"เหล็กมาใช�ประโยชน�ในการ
ผลิตจอโทรทัศน� ซ่ึงมีส"วนประกอบสําคัญ 3 ส"วน คือ  
 - ป]นอิเล็กตรอน สําหรับผลิตลําอิเล็กตรอน  
 - ขดลวดเบ่ียงเบน ผลิตสนามแม"เหล็กเพ่ือเบ่ียงเบนลําอิเล็กตรอนให�เคลื่อนท่ีไปตกลงบนจอภาพ 
 - จอเรืองแสง ฉาบด�วยสารเรืองแสงเพ่ือให�อิเล็กตรอนตกกระทบจอเกิดจุดสว"างเกิดข้ึน  
การนั่งดูโทรทัศน�ใกล�เกินไป จึงเป�นอันตรายต"อประสาทตา เพราะเม่ืออิเล็กตรอนตกกระทบจอจะมีรังสีเกิดข้ึน 
 
การเคล่ือนท่ีแบบต�างๆ 
 1. การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล� หรือการเคล่ือนท่ีแบบเส'นโค'งซ่ึงเคลื่อนท่ี2 แนวพร�อมกันคือแนว
ระดับและแนวด่ิงโดยความเร็วในแนวระดับไม"มีผลต"อการเคลื่อนท่ีในแนวด่ิงจากการทดลองปล"อยวัตถุให�ตก
อย"างอิสระพร�อมกับวัตถุท่ีถูกดีดออกไปในแนวระดับพบว"าเม่ือใช�แรงมากวัตถุท่ีถูกดีดจะตกไกลแต"ตกถึงพ้ืน
พร�อมกับวัตถุท่ีตกในแนวด่ิงแสดงว"าการเคลื่อนท่ีในแนวระดับไม"มีผลต"อการเคลื่อนท่ีในแนวด่ิง 

 
 

 2. การเคล่ือนท่ีเป6นวงกลม เป6นการเคลื่อนท่ีท่ีมีแนวการเคลื่อนท่ีเป�นวงกลมเช"นการเข�าโค�งของรถ
การโคจรรอบโลกของดาวเทียมโดยการเคลื่อนนั้นจะมีอัตราเร็วคงตัวโดยการเคลื่อนท่ีท่ีมีขนาดของความเร็ว
เท"าเดิมสมํ่าเสมอแต"ทิศทางเปลี่ยนไปทีละน�อยแรงกระทําต"อวัตถุซ่ึงเคลื่อนท่ีในแนวงกลมและมีทิศทางเข�าสู"
ศูนย�กลางของแนววงกลมเรียกว"าแรงสู"ศูนย�กลางการเคลื่อนท่ีแบบวงกลมจะมีลักษณะเฉพาะคือเป�นการ
เคลื่อนท่ีแบบเลื่อนตําแหน"งท่ีมีแนวการเคลื่อนท่ีเป�นรูปวงกลมโดยช"วงเวลาท่ีวัตถุใช�ในการเคลื่อนท่ีครบ 1 
รอบเรียกว"าคาบใช�สัญลักษณ� T มีหน"วยเป�นวินาทีจํานวนรอบท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ใน 1 หน"วยเวลาเรียกว"า
ความถ่ีใช�สัญลักษณ� fมีหน"วยคือรอบต"อวินาทีหรือเฮิรตซ� 

3. การเคล่ือนท่ีแบบฮาร�มอนิคอย�างง�าย หรือซิมเป:;ลฮาร�มอนิค คือการเคลื่อนท่ีแบบกลับไปมาซํ้า
รอบเดิม โดยไม"มีการสูญเสียพลังงาน หัวใจสําคัญคือ ความเร"งมีทิศทางตรงข�ามกับการขจัด เช"น บอลติดปลาย
สปริง การแกว"งของลูกตุ�ม การแกว"งชิงช�า จํานวนครั้งท่ีเคลื่อนท่ีกลับไปมาต"อวินาที เรียกว"า ความถ่ี มีหน"วย
เป�น รอบต"อวนิาที หรือ เฮิรตซ� เวลาท่ีใช�ในการเคลื่อนท่ีครบ 1 รอบเรียกว"าคาบใช�สัญลักษณ� T มีหน"วยเป�นวนิาที  

 
 
 
 
 
 
 
 



 

แบบฝ=กหัด 
แรงและการเคล่ือนท่ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
จากรูปจงตอบคําถามข�อท่ี 1-5 
1. เดินทางจากจุด A ไปยังจุด Cโดยผ"านจุด Bได�ระยะทางเท"าไร 
  ก. 13 หน"วย  ข. 15 หน"วย  ค. 18 หน"วย  ง. ถูกทุกข�อ 
2. เดินทางจากจุด A ไปยังจุด C โดยผ"านจุด B ได�การกระจัดเท"าไร  
  ก. 13 หน"วย  ข. 15 หน"วย  ค. 18 หน"วย  ง. ถูกทุกข�อ 
3. เดินทางจากจุด A มายังจุด A ได�ระยะทางมากท่ีสุดเท"าไร 
  ก. 31 หน"วย  ข. 33 หน"วย  ค. 46 หน"วย  ง. ไม"มีข�อใดถูก 
4. จากข�อ 1 ใช�เวลาเดินทาง 26 นาที จะเดินด�วยอัตราเร็วเท"าไร 
  ก. 0.25 หน"วย/นาที ข. 0.5 หน"วย/นาที ค. 0.75 หน"วย/นาที ง. 1 หน"วย/นาที 
5. ปริมาณใดเป�นปริมาณเวกเตอร� 
 ก. ระยะทาง  ข. อัตราเร็ว  ค. อัตราเร"ง  ง. ความเร"ง 
  
 
  A    B     C       D            E 
จากรูปจงตอบคําถามข�อ 6-9 
6. เดินทางจาก A ไปยัง D แล�วเดินย�อนกลับมายัง B ใช�เวลา 100 วินาที จงหาอัตราเร็ว 
 ก. 0.05 m/s  ข. 0.21 m/s  ค. 0.28 m/s  ง. 0.37 m/s 
7. จากข�อ 6 จงหาความเร็ว 
 ก. 0.05 m/s  ข. 0.21 m/s  ค. 0.28 m/s  ง. 0.37 m/s 
8. เดินทางจาก A ไปยัง E แล�วกลับมาท่ีจุดเริ่มต�น ภายในเวลา 54 วินาที ข�อใดถูกต�อง 
 ก. ระยะทางกับการกระจัดมีขนาดเท"ากัน 
 ข. อัตราเร็วและความเร็วมีขนาดเท"ากัน 
 ค. อัตราเร็วในการเดินทางเท"ากับ 0 เมตรต"อวินาที 
 ง. ความเร็วในการเดินทางเท"ากับ 0 เมตรต"อวินาที 
9. เดินทางจาก A ไป E ด�วยอัตราเร็วคงท่ีข�อใดถูกต�อง 
 ก. ระยะทางและการกระจัดท่ีได�มีขนาดไม"เท"ากัน ข. ความเร็วและอัตราเร็วมีขนาดไม"เท"ากัน 
 ค. อัตราเร"งเท"ากับ 0    ง. ถูกทุกข�อ 
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10. ผลไม�ตกลงสู"พ้ืนโลกได�เป�นผลมาจากสนามชนิดใด 
 ก. สนามโน�มถ"วง     ข. สนามไฟฟOา 
 ค. สนามแม"เหล็ก     ง. ไม"มีข�อใดถูก 
11. ประจุสอง A และ B ห"างกัน 5 เมตร จะมีแรงกระทําระหว"างกันเท"าไร 

 ก.   ข.   ค. 
KAB

  ง.  

12. ข�อใดไม"ถูกต�องเก่ียวกับสนามแม"เหล็ก 
 ก. แม"เหล็กสามารถจะเกิดแรงดึงดูดกับวัตถุท่ีทําด�วยโลหะ 
 ข. แนวเส�นสนามแม"เหล็ก เป�นแนวเส�นโค�งจากข้ัวหนึ่งไปอีกข้ัวหนึ่ง  
 ค. แนวเส�นสนามแม"เหล็กจะหนาแน"น บริเวณปลายของแท"งแม"เหล็ก   
 ง. เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวกันจะหักล�างกัน เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวเดียวกันจะเสริมกัน 
13. สิ่งของท่ีถูกปล"อยจากท่ีสูงจะมีความเร"งเท"าไร 
 ก. 0 m/s2  ข.5.0 m/s2  ค. 9.8 m/s2  ง. ไม"มีข�อใดถูก 

14. แรงในข�อใดถูกต�อง 
ก. 
 

ข. 

ค. 

ง. 
 
15. ข�อใดถูกต�อง 
 ก. สนามแรงโน�มถ"วง หมายถึง บริเวณรอบๆท่ีโลกส"งแรงกระทําต"อวัตถุนั้นๆ 
 ข. สนามไฟฟOา หมายถึงปริมาณท่ีบรรยายเม่ือประจุไฟฟOาทําให�เกิดแรงกระทํากับอนุภาคมีประจุภายในบริเวณโดยรอบ 
 ค. สนามแม"เหล็ก หมายถึง เป�นบริเวณโดยรอบแท"งแม"เหล็ก 
 ง. ถูกทุกข�อ 
16. ก�อนหินถูกขว�างออกจากหน�าผาในแนวระดับด�วยความเร็วต�น10 เมตร/วินาทีก�อนหินจะตกถึงพ้ืนในเวลา 
8 วินาทีก�อนหินก�อนนี้มีการเคลื่อนท่ีแบบใด 
 ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง  ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
 ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม  ง. ผิดทุกข�อ 
17. ปล"อยก�อนหินลงจากหน�าผาในแนวระดับ ก�อนหินก�อนนี้มีการเคลื่อนท่ีแบบใด 
 ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง  ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
 ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม  ง. ผิดทุกข�อ 
18. ข่ีจักรยานเข�าโค�งในสนามแข"งเป�นการเคลื่อนท่ีแบบใด 
 ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง  ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
 ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม  ง. ผิดทุกข�อ 
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19. แรงสู"ศูนย�กลางเก่ียวข�องกับการเคลื่อนท่ีแบบใด 
 ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง  ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
 ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม  ง. ผิดทุกข�อ 
20. ข�อใดคือความสัมพันธ�ระหว"าง คาบ และ ความถ่ี 

 ก. T = f  ข. T = 2f ค. T =  
1
  ง. T =  

21. หน"วยของความถ่ีคือข�อใด 
 ก. วินาที  ข. รอบ  ค. รอบต"อวินาที   ง. วินาทีต"อรอบ 
22. หน"วยของคาบคือข�อใด 
 ก. วินาที  ข. รอบ  ค. รอบต"อวินาที   ง. วินาทีต"อรอบ 
23. ลูกตุ�มแกว"งไปมาด�วยความถ่ี 20 รอบต"อวินาที จงหาเวลาท่ีวัตถุใช�ในการเคลื่อนท่ี 1 รอบ 
 ก. 5 วินาที ข. 0.5 วินาที ค. 0.05 วินาที  ง. 0.005 วินาที 
24. การกระทําในข�อใดเป�นการเคลื่อนท่ีใน 1 มิติ 
 ก. โยนหินจากหน�าผา   ข. ปล"อยหินจากหน�าผา 
 ค. เหวี่ยงหินเป�นวงกลมรอบตัว  ง. ถูกทุกข�อ 
25. รถวิบากคันหนึ่งขับรถทะยานจากท่ีสูงลงมาสู"พ้ืนราบ จากนั้นเลี้ยวโค�งเป�นวงกลมสามรอบ ก"อนจะขับตรง
ไปจอด ณ จุดสุดท�าย รถคันนี้มีการเคลื่อนท่ีแบบใดบ�างตามลําดับ 
 ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรงการเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งการเคลื่อนท่ีแบบวงกลม 
 ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งการเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรงการเคลื่อนท่ีแบบวงกลม 
 ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลมการเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรงการเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
 ง. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งการเคลื่อนท่ีแบบวงกลมการเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง 
26. ขว�างก�อนหินแบบโปรเจกไทด�ด�วยมุมขนาดก่ีองศากับพ้ืนราบก�อนหินจึงเคลื่อนท่ีไปได�ไกลท่ีสุด 
 ก. 30  ข. 45  ค. 60   ง. 90 
การเคลื่อนท่ีในแนวกระจัดของการเคลื่อนท่ีแบบโปรเจคไทล�สามารถคํานวณได�จากสูตร 

  จงตอบคําถามข�อ 27-28 
27. โยนก�อนหินไปข�างหน�าด�วยอัตราเร็ว 20 m/s ทํามุม 60 องศา ใช�เวลา 5 วินาทีจึงตกลงพ้ืน ก�อนหินก�อน
นี้ตกไกลจากจุดเริ่มต�นเท"าไร 
 ก. 0 m ข. 25 m  ค. 50 m  ง. 100 m 
28. ป]นถูกยิงข้ึนฟOาทํามุม 45 องศา ด�วยอัตราเร็ว u m/s ได�ระยะทาง 500 เมตร ภายในเวลาก่ีวินาที 

ก. 500  ข.   ค.  ง.  

เครื่องเล"นชนิดหนึ่งมีความยาวเส�นผ"านศูนย�กลาง14เมตรและหมุนในอัตรา 4รอบใน 1 นาที 
จงตอบคําถามข�อ 29-30 
29. เครื่องเล"นนี้มีความถ่ีก่ีเฮิร�ธ 

ก.                        ข.                   ค.  ง.  

30. ผู�เล"นน้ําหนัก 105 กิโลกรัมเล"นเครื่องเล"นชนิดนี้จะมีแรงเข�าสู"ศูนย�กลางเท"าไร 

 ก.                    ข.                 ค.                   ง.  
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เฉลยแบบฝ=กหัด 
แรงและการเคล่ือนท่ี 

 
1. ก. 13 หน"วย 
 ระยะทางจากจุด A ไป B เป�นระยะทาง 5 หน"วย จากจุด B ไปจุด C เป�นระยะทาง 8 หน"วย รวมเป�น 
13 หน"วย 
2. ข. 15 หน"วย 
 การกระจัดคือเส�นทางจากจุดเริ่มต�นไปยังจุดสุดท�าย เพราะฉะนั้นการกระจัด คือ ระยะทางจาก A ไป 
C เลย 
3. ข. 33 หน"วย 
 ระยะทางการเดินท่ีมากท่ีสุดคือจากจุด A      C      D      A รวมเป�น 33 หน"วย 
4. ข. 0.5 หน"วย/นาที 
 จากข�อหนึ่งระยะทางท้ังหมด 13 หน"วยใช�เวลาเดินทางท้ังสิ้น 26 นาที จากสมการ 

  อัตราเร็ว     =     
ระยะทางท่ีเคล่ือนท่ีได�

 
 

                                =   
        13 หน"วย 

 
                                =      0.5 หน"วย/นาที 
5. ง. ความเร"ง 
 ระยะทาง อัตราเร็ว และอัตราเร"งเป�นปริมาณสเกลาร� 
6. ง. 0.37 m/s 
 ระยะทางจาก A ไปยัง D   = 21 m 
 ระยะทางจาก D ไปยัง B  = 16 m 
 ระยะทางท้ังหมด            = 37 m 
 เวลาท่ีใช�ท้ังหมด             =  100 s 
 

                                 อัตราเร็ว    =    
ระยะทางท่ีเคล่ือนได�

 
 

                                                =   
    37 เมตร

  
 
                                  อัตราเร็ว    =    0.21 เมตร/วิ 
 
 
 
 
 

เวลา 

26 นาที 

เวลา 

100 วินาที 



 

7. ข. 0.21 m/s 
 การกระจัดจาก A ไปยัง B = 5 m 
 เวลาท่ีใช�ท้ังหมด   =  100 s 
 

                        ความเร็ว     =     
การกระจัดจาก A ไปยัง B

 
 

                                        =        
5 เมตร

 
 
                                        =    0.05 เมตร/วินาที 
 
8. ง. ความเร็วในการเดินทางเท"ากับ 0 เมตรต"อวินาที 
 ระยะทางกับการกระจัดมีขนาดไม"เท"ากัน เนื่องจากระยะทางจากท้ังหมดเท"ากับ 54 เมตร แต"การ
กระจัดเท"ากับ 0 เมตรดังนั้นอัตราเร็วและความเร็วท่ีได�ก็มีค"าแตกต"างกันโดยอัตราเร็วมีค"า 1 เมตรต"อวินาที 
แต"ความเร็วมีค"า 0 เมตรต"อวินาที 
9.ค. อัตราเร"งเท"ากับ 0 
 เนื่องจากโจทย�บอกว"าอัตราเร็วคงท่ีแสดงว"าอัตราเร็วเริ่มต�นและอัตราเร็วสุดท�ายมีค"าเท"ากัน จึงไม"มีการ
เปลี่ยนแปลงความเร็ว เพราะฉะนั้นอัตราเร"งจึงเป�น 0 
10. ก. สนามโน�มถ"วง 
 เม่ือปล"อยวัตถุ วัตถุจะตกลงสู"พ้ืนเนื่องจากสนามโน�มถ"วง โดยสนามโน�มถ"วงนี้ทําให�แกิดแรงดึงดูดท่ี
เรียกว"า แรงโน�มถ"วง ซ่ึงมีทิศพุ"งเข�าสู"ศูนย�กลางโลก 

11. ค.  
KAB

    
  จาก 

                                           

  จะได� 

                                            

 
12. ง. เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวกันจะหักล�างกัน เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวเดียวกันจะเสริมกัน 
      สนามแม"เหล็ก เป�นบริเวณโดยรอบแท"งแม"เหล็ก ซ่ึงแม"เหล็กสามารถจะเกิดแรงดึงดูดกับวัตถุท่ีทําด�วย
โลหะ โดยแนวเส�นสนามแม"เหล็ก เป�นแนวเส�นโค�งจากข้ัวหนึงไปอีกข้ัวหนึ่ง โดยแนวเส�นสนามแม"เหล็กจะ
หนาแน"น บริเวณปลายของแท"งแม"เหล็ก นอกจากนี้ เส�นสนามแม"เหล็กต"างข้ัวกันจะเสริมกัน เส�น
สนามแม"เหล็กต"างข้ัวเดียวกันจะเบนออกคนละทาง 
13. ข. 5.0 m/s2 

      วัตถุจะตกลงสู"ผิวโลก โดยความเร็วของวัตถุจะเพ่ิมข้ึนเรื่อยๆ ค"าเฉลี่ยของสนามโน�มถ"วง g มี
ค"าประมาณ 9.8 นิวตัน/กิโลกรัม หรือ เมตรต"อวินาทีกําลังสอง 
 

เวลา 

100 วินาที 
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14. ค. 
      เนื่องจากประจุต"างกันจะดูดกัน และประจุเหมือนกันจะผลักกัน ดังนั้นในข�อนี้ประจุต"างกันจึงต�องมีแรง
ดึงดูดกัน 
15. ง. ถูกทุกข�อ 
16. ข. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�ง 
      เป�นการเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งซ่ึงเคลื่อนท่ี2 แนวพร�อมกันคือแนวระดับและแนวด่ิง 
17. ก. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง 
      เป�นการเคลื่อนท่ีเเบบเส�นตรงเพราะมีเฉพาะการเคลื่อนท่ีในแนวเด่ียวเท"าเท"านั้น ซ่ึงมีความเร"งเท"ากับ
แรงดึงดูดของโลก 
18. ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม 
      เป�นการเคลื่อนท่ีท่ีมีแนวการเคลื่อนท่ีเป�นวงกลมเช"นการเข�าโค�งของรถการโคจรรอบโลกของดาวเทียม
โดยการเคลื่อนนั้นจะมีอัตราเร็วคงตัวโดยการเคลื่อนท่ีท่ีมีขนาดของความเร็วเท"าเดิมสมํ่าเสมอแต"ทิศทาง
เปลี่ยนไปทีละน�อย 
19. ค. การเคลื่อนท่ีแบบวงกลม 
      การเคลื่อนท่ีเป�นวงกลม เป�นการเคลื่อนท่ีท่ีมีแนวการเคลื่อนท่ีเป�นวงกลมเช"นการเข�าโค�งของรถการ
โคจรรอบโลกของดาวเทียมโดยการเคลื่อนนั้นจะมีอัตราเร็วคงตัวโดยการเคลื่อนท่ีท่ีมีขนาดของความเร็วเท"า
เดิมสมํ่าเสมอแต"ทิศทางเปลี่ยนไปทีละน�อยแรงกระทําต"อวัตถุซ่ึงเคลื่อนท่ีในแนวงกลมและมีทิศทางเข�าสู"
ศูนย�กลางของแนววงกลมเรียกว"าแรงสู"ศูนย�กลาง 

20. ค. T  =  
1
 

      ช"วงเวลาท่ีวัตถุใช�ในการเคลื่อนท่ีครบ 1 รอบเรียกว"าคาบใช�สัญลักษณ�  T  มีหน"วยเป�นวินาทีจํานวน
รอบท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ใน 1 หน"วยเวลาเรียกว"าความถ่ีใช�สัญลักษณ� f มีหน"วยคือรอบต"อวินาทีหรือเฮิรตซ�
ดังนั้น 1 คาบจึงมีค"าเท"ากับ ส"วนกลับของความถ่ี 
21. ค. รอบต"อวินาที  
      จํานวนรอบท่ีวัตถุเคลื่อนท่ีได�ใน 1 หน"วยเวลาเรียกว"าความถ่ีใช�สัญลักษณ� f มีหน"วยคือรอบต"อวินาที
หรือเฮิรตซ� 
  
22. ก. วินาที 
      ช"วงเวลาท่ีวัตถุใช�ในการเคลื่อนท่ีครบ 1 รอบเรียกว"าคาบใช�สัญลักษณ�  T  มีหน"วยเป�นวินาที 
23. ค. 0.05 วินาที 
      เวลาท่ีวัตถุใช�ในการเคลื่อนท่ี 1 รอบ คือ คาบ ดังนั้น 

      T = 
  1

 
 

                                                      โดย   f  =  20 

                                                      จะได�  T =  
  1

 

                T = 0.05 วินาที 
 

f 

f 

20 



 

24. ข. ปล"อยหินจากหน�าผา 
      การปล"อยก�อนหินจากหน�าผาเป�นการเคลื่อนท่ีในแนวเส�นตรง มีเฉพาะการเคลื่อนท่ีในแนวด่ิงเท"านั้น 
แต"การโยนหินและการเหลี่ยงหินเป�นวงกลมนั้นมีท้ังแนวด่ิง และแนวราบ 
25. ง. การเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งการเคลื่อนท่ีแบบวงกลมการเคลื่อนท่ีแบบเส�นตรง 
      ขับรถทะยานลงมาเป�นการเคลื่อนท่ีแบบเส�นโค�งหรือโปรเจคไทด� จากนั้นจึงเคลื่อนท่ีแบบวงกลม และ
เป�นเส�นตรงตามลําดับ 
26. ข. 45 
      โพรเจกไทล�เคลื่อนท่ีไปตกไกลท่ีสุดเม่ือความเร็วต�นมีทิศทํามุม 45 องศากับแนวราบ 
(กําหนดให�ขนาดความเร็วต�น = u เมตร/วินาที) 

                            สูตร       

      เนื่องจาก u และ g เป�นค"าคงท่ี 
 
                            ดังนั้น     
 
(แสดงว"าระยะไกลสุดข้ึนอยู"กับทิศความเร็วเริ่มต�น) ค"าสูงสุดของ 
 
                         
27. ค. 50 m  
      จากสูตร                                    
 
                             แทนค"า              
 

                                                                                

                                                                     
 

28. ก.   

                     จากสูตร                     
                                   แทนค"า     

                                                 

                                                      

                                                      

 
 



 

29. ก.   

               จาก   f   =    
รอบ

 
 

                           =    
4
 

 

                       F   =    
1
 

30. ค.   
 1936

 

      เนื่องจาก   f   =    
1
 

 
                            V    =   2¶rf 

      แทนค"า                   =   2¶(7) 
1
   

 

                                             =    

44 

 

         จาก    Fc   =    mv 
2
 

            
 
         แทนค"า             (105)(     ) 
 
 

                Fc   =     
44 (44)
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