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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่12  หุ่นยนต์ Educator 2 

รูปแบบภารกจิ  

หุ่นยนต ์Educator 2 

ค าอธิบาย 

เป็นการท างานส ารวจพื้นท่ีมุมอบัหรือมุมมืดของห้องเรียน 

โดยประกอบหุ่นยนต ์Educator เพื่อติด Sensor  Color และตั้งค่า Color sensor ในหมวกของ 

Ambient Light เพื่อตรวจสอบค่าแสงจากสภาพแวดลอ้ม 

รูปแบบสนามในการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพสนาม หุ่นยนตจ์ะเดินไปดา้นหนา้ตามเส้นด าจนเขา้ไปในจุดอบัแสงหลงัจากนั้นหุ่นยนตจ์ะตอ้งหยดุ

เดินและส่งเสียงแจง้เตือน 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท างาน 

 

 

 

การท างานของโปรแกรม 

จากภาพดา้นบน แสดงใหเ้ห็นวา่ เม่ือหุ่นยนตเ์ดินไปดา้นหนา้จนค่าแสงของ Ambient Light หรือค่าแสง 

สภาพแวดลอ้ม นอ้ยกวา่ 50 โปรแกรมจะหยดุท างาน  

ขั้นตอนการตั้งค่า Ambient Light นกัเรียนตอ้งหาค่าแสงสภาพแวดลอ้มปกติก่อนวา่มีค่า = เท่าไหร่ หลงัจาก

นั้น ตอ้งหาค่าแสงส าหรับมุมปิดท่ีเราไม่ตอ้งการใหหุ่้นยนตเ์ดินเขา้ไป เม่ือไดค้่าแสงในมุมปิดท่ีเราไม่

ตอ้งการจากนั้นให้เรา น าค่าท่ีไดม้าก าหนด อยา่งเช่นแสงปกติดวดัได ้80 แต่ในมุมปิดหรือมุมอบัของหอ้งวดั

ได ้40 ใหน้กัเรียนก าหนดค่าแสงท่ีใกลเ้คียงกบัแสงในมุมปิด อีก 25% ดงันั้น ค่าท่ีใชจึ้ง=50 เพราะเน่ืองจาก 

Ambient Light เป็นการตรวจสอบแสงสภาพแวดลอ้ม หากเราใชค้่ากลางของความสวา่งกบัความมืดบวกกนั 

อาจจะท าใหหุ่้นยนตเ์กิดสับสนได ้เพราะบางทีแสงท่ีห่างจากแหล่งก าเนิดแสงอยา่งหลอดไฟเม่ือหุ่นยนตเ์ดิน

ออกห่างแสงอาจจะลดลงอยา่งรวดเร็วจนนอ้ยกวา่ค่ากลางท าใหหุ่้นยนตอ์าจจะถอยหลงั โดยท่ีไม่ไดเ้จอมุม

อบัได ้ดงันั้นจึงให้ตั้งค่าใหใ้กลเ้คียงกบัค่าแสงท่ีนอ้ยท่ีสุดเสมอ  

เม่ือหุ่นยนตเ์ดินจนเจอมุมอบัท่ีมีค่าแสงนอ้ยหุ่นยนตจ์ะหยุดเดินแลว้ ถอยหลงั จากนั้นจะส่งเสียงแจง้เตือน

ตามโปรแกรมท่ีไดเ้ขียนเอาไว ้ 

 
 

 


