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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่31  หุ่นยนต์นับเลข ตอนที ่3 

รูปแบบภารกจิ  

หุ่นยนตน์บัเลข (ตอนท่ี 3) 

ค าอธิบาย 

ตอนท่ี3 น้ีจะเป็นการสรุปภารกิจโดยการท างานรวมกนัของโปรแกรม ระหวา่งการเก็บค่าการปล่อย

ลูกปิงปองและการเดิน 

โดยการน าโปรแกรมท่ีใชใ้นการเดินเพื่อไปยงัลูกบาศกแ์ต่ละสี และเก็บค่าหลงัจากนั้นน ามาบวกกนั

และเอาค่าท่ีไดไ้ปปล่อยลูกปิงปอง โดยคร้ังน้ีจะมีการเพิ่มโปรแกรม บนัทึกค่า Degrees ตอนเดินเพื่อน าค่ามา

ถอยหลงักลบัไปยงัจุดเร่ิมตน้เพื่อปล่อยลูกปิงปอง 

รูปแบบสนามในการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากสนามจะสังเกตไดว้า่ในการท างานของตอนน้ีท่ี 3 น้ีไดมี้การเพิ่มเติมพื้นท่ีตรงจุดเร่ิมตน้ข้ึนมา ซ่ึงเป็นท่ีท่ี

หุ่นยนตจ์ะตอ้งน าลูกปิงปองมาปล่อยออกตามจ านวนสีท่ีนบัไดจ้ากลูกบาศกน์ัน่เอง 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท างาน 

 

 

 

 

การท างานของโปรแกรม 

โปรแกรมชุดน้ีเป็นชุดสุดทา้ยท่ีเพิ่มเติมข้ึนมา เป็นการบนัทึกค่า Numeric ช่ือเง่ือนไข Motor เพื่อ

บนัทึกค่า Degrees ท่ีหุ่นยนตเ์ดินไป ดงันั้น ตอนถอยหลงัไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งวดั Degrees เลยเพราะหุ่นยนต์

ไดน้บัตอนเดินไปแลว้ 

โดยโปรแกรมฝ่ังซา้ยจะเป็นตวันบัและออกจาก Loop พร้อมกบัโปรแกรมเดินตามเส้น หลงัจากนั้นดา้นขวา

จะท างาน โดยการน าค่าท่ีบนัทึกไดม้าอ่านออก ใส่โปรแกรม Motor ตอนเดินกลบันัน่เอง ซ่ึงการท าแบบน้ีจะ

ท าใหง่้ายต่อการเซ็ทค่าการท างาน เพราะโดยปกติแลว้ คนเรามกัจะปล่อยหุ่นยนตใ์นต าแหน่งท่ีแตกต่างกนั

เล็กนอ้ย ซ่ึงนัน่ก็อาจจะส่งผลใหหุ่้นยนตท์ างานผิดเพี้ยนไปได ้ดงันั้นการท่ีเราใหหุ่้นยนตเ์ก็บค่าในการเดิน

ไป เพื่อน ามานบัจ านวน Degrees ในการเดินกลบัจะท าให้การท างานชองหุ่นยนตถู์กตอ้งมากกวา่การค านวณ

เป็น Degrees เองและง่ายกวา่อีกดว้ย นกัเรียนสามารถติดตามรายละเอียดต่างๆเพิ่มเติมไดจ้ากรายการเมือง

หุ่นยนต ์ตอนหุ่นยนตน์บัเลขตอนท่ี 3 

 

   


