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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่35  หุ่นยนต์ Robot Kicker 

รูปแบบภารกจิ  

Robot Kicker 

ค าอธิบาย 

หุ่นยนต ์Ball Kicker หรือหุ่นยนตเ์ตะลูกบอล สามารถเดินไปแลว้เตะลูกบอลดว้ยความแรงหรือเบา

ตามท่ีเราตอ้งการได ้ 

โดยโปรแกรม Logic Operation ในการควบคุมขอ้มูลท่ีเป็นจริงและเป็นเทจ็ หรือท่ีเรียกวา่ถูกหรือ

ผดินัน่เอง เม่ือขอ้มูลเป็นจริงหุ่นยนตจ์ะตอ้งเตะลูกบอลดว้ยความแรง 100 แต่ถา้ขอ้มูลเป็นเทจ็หุ่นยนต์

จะตอ้งเตะลูกบอลดว้ยความแรงเพียง 50 

รูปแบบสนามในการทดลอง 

 

 

 

 

 

จากภาพสนามจะเห็นไดว้า่มีเส้นด าตดัขวางอยูก่่อนท่ีหุ่นยนตจ์ะถึงลูกบอลดงันั้นเราสามารถท าโปรแกรมให้

หุ่นหยดุท่ีเส้นด าเพื่อเตะลูกบอลได ้
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในการท างาน 

 

 

 

 

 

 

การท างานของโปรแกรม 

หุ่นยนตจ์ะเดินไปดา้นหนา้ดว้ยความเร็ว 50 จนกวา่ Color sensor จะเจอเส้นสีด าท่ีตดัผา่นอยู่

ดา้นหนา้ เม่ือเจอเส้นด าหุ่นยนตจ์ะหยดุและเดินหนา้ต่ออีก 60องศา (ลอ้หมุนไปดา้นหนา้อีก60องศา) และ

รับค าสั่งจากรีโมทวา่ปุ่มท่ีกดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ จากนั้นขอ้มูล Logicท่ีบนัทึกออกมาจะวา่งไปท่ีตวั Logic 

Operation และประมวลซ ้ าอีกทีโดย Logic Operation นั้น เป็นตวัตรวจสอบขอ้มูลในฟังชัน่ And คือขอ้มูล

ตอ้งเป็นจริงๆทั้งสองช่องถึงจะท างานเป็นจริง ความหมายคือในตวั Logic Operation เป็นตวัตรวจสอบซ่ึงมี

ช่อง Input ขอ้มูลสองช่องดว้ยกนั ดงันั้นในโปรแกรมน้ีมีช่อง Bท่ีขอ้มูลถูกเขียนใหเ้ป็นจริงอยูแ่ลว้ แสดงวา่

เม่ือเรากดรีโมทฝ่ังขวาขอ้มูลท่ีจะออกไปคือเป็นจริง แต่ถา้กดรีโมทฝ่ังซา้ยขอ้มูลท่ีจะออกไปก็จะเป็นเท็จ ตวั

สุดทา้ยเป็น Switch ท่ีเป็น Logic เพื่อรอรับขอ้มูลมาท างานอยูแ่ลว้จะเห็นไดว้า่ในดา้นบนท่ีเป็นเคร่ืองหมาย 

ถูก จะตีแรงส่วนดา้นล่างเป็นเคร่ืองหมายผดิ หุ่นยนตก์็จะตีเบานัน่เอง นอ้งๆอยา่ลืมติดตามชมการทดลองได้

ในรายการเมืองหุ่นยนตต์อนท่ี 35 หุ่นยนต ์Ball Kicker นะครับ 

  

  


