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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

ตอนที ่49 หุ่นยนต์คดัแยกขยะ ตอนที่ 3 ส ำรวจพืน้ที่ทิง้ขยะ 

รูปแบบภำรกจิ  

ส ารวจพื้นท่ีทิ้งขยะ  

ค ำอธิบำย 

การส ารวจพื้นท่ีเก็บขยะเป็นหน่ึงในภารกิจท่ีส าคญัของการท างาน เพราะเป็นการตรวจสอบขอ้มูล

ก่อนท่ีจะปฏิบติังาน 

โดยก าหนดให้หุ่นยนตเ์ดินไปยงัพื้นท่ีถงัขยะเพื่อตรวจสอบสีของพื้นท่ีท่ีหุ่นยนตจ์ะทิ้งขยะ 

 

รูปแบบสนำมในกำรทดลอง 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

Logic Switch 

Numeric 

 

โปรแกรมทีใ่ช้ในกำรท ำงำน 

 

 

  

 

 

  

 

  

  

 

กำรท ำงำนของ Logic ในโปรแกรม 

Logic ในโปรแกรมช่ือเง่ือนไข VC ยอ่มาจาก View Color ซ่ึงนกัเรียนสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามท่ีเรา

ตอ้งการเพื่อความง่ายในการจดจ าค่าต่างๆ 

จากโปรแกรมจะสังเกตุไดว้า่ตวั Logic มีตวัท่ีเป็นเคร่ืองหมาย ถูก,ผดิ และรวมถึงตวัท่ีไม่มีเคร่ืองหมาย 

ดงันั้น ใหส้ังเกตุง่ายๆคือ ตวัท่ีมีเคร่ืองหมาย จะเป็นรูปดินสอ คือตวัเขียนค่านัน่เอง ส่วนตวัท่ีไม่มี

เคร่ืองหมายคือตวัท่ีรับค่าเพื่อส่งออก 

ดงันั้นในกรณีน้ีถา้หากตวั Hitechnic Color sensor ไม่เจอสีขาวหรือแดงโปรแกรมจะไม่ท างานต่อเพราะ

เคร่ืองหมายเป็นผิด จะท าใหเ้รารู้ไดว้า่ตอนน้ีหุ่นยนตมี์ปัญหาในการอ่านสี เพราะเน่ืองจาก Default case ถูก

บนัทึกในช่องท่ี Logic เขียนเป็นผดิ ดงันั้นโปรแกรมจะไม่ท างานต่อนัน่เอง 
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เตรียมตวัก่อนเขา้ชั้นเรียน 

 

กำรท ำงำนของ Numeric ในโปรแกรม 

เป็นการบนัทึกค่าตวัเลข ซ่ึงรับมาจาก Hitechnic Color sensor อีกทีในกรณีเคสน้ี ตวั Sensor จะเห็น ค่าสีขาว 

= 14 สีแดง = 8 เราจึงท าตวั Switch Numeric ข้ึนเพื่อบนัทึกแปลงค่าเป็นตวัเลขใน Numeric ท่ีเป็น Variable 

อีกทีเพื่อน าไปเปรียบเทียบในภารกิจต่อไป 

 

 

 

 

  


